[bookmark: _GoBack]《步步为营虚拟仿真项目需求》
一、技术指标
1. 系统支持SAAS及本地系统部署。
2. 系统支持浏览器模式全3D模式运行。浏览器模式支持,Chorme,FireFox等支持HTML5主流浏览器使用，无需指定浏览器种类，无需下载插件。学生端3D模式场景化，所有业务场景均有3D场景界面。
3. 系统同时支持电脑端和移动端，移动端能直接使用微信扫码直接使用，移动端核心功能和电脑端一致，软件支持浏览器模式全3D模式运行或2D模式运行； 
4. 系统需采用NodeJS+MySQL平台，不涉及第三方收费中间件，服务器端支持WindowsServer2008及以上服务器版本在本地服务器部署；
5. 系统可配置多套基础数据，每套数据可动态调整参数达到不同的教学目标

二、功能指标
本系统通过模拟经营让学生体验模拟创业过程进行各类商机分析、资源拼凑、业务经营过程。通过学生的决策得到不同的经营绩效，通过跟踪学生决策分析方法，可量化的展现其个人创业思维模式，供老师进行进一步指导和分析。
系统包含一个完整创业场景，从背景设定、资源分布、资金设定、人员设定、设备设定、客户设定均能体现分支场景，形成一个综合性决策。在场景中应完整体现创业思维理论中创业思考，行动逻辑内容：手中鸟、转化资源、最小可承受损失、自我滚动融资、合作及合作承诺、柠檬水偶然性场景在内所有主要思维方式。业务决策应提供对应量表与决策相关，决策完成后，形成学生思维分析雷达图。
业务场景应通过全3D场景对话、交流决策形式展开。对话人物不少于15个，决策点不少于30个。
1. 教师端功能
1) 教师端开通实验后，学生进入实验之前，教师端依旧可以新增、导入、删除学生名单，组队阶段教师具有踢人功能
2) 开始实验后，教师端可查看知识点讲解视频、实验规则、实验入口、实验进度、实验分析、实验分析视频5块内容。
3) 教师端知识点讲解视频内容含知识点介绍、实验目标、系统操作步骤讲解。
4) 教师端实验规则包含实验研究内容、实验目的、基本操作步骤及实验规则。
5) 教师端实验入口提供学生登录的两种方式：网址及二维码。
6) 实验开始后，教师端可查看学生是否加入实验，是否决策完毕。
7) 学生实验过程中，老师可以直观看到每个学生当前的分组数据，进入学生界面,查看某个学生当前运营细节数据。老师还可以手工控制游戏节奏,在必要的时候可以暂停游戏进行分析和疑问解答。
8) 实验完成后，系统会根据学生的实验数据给出各种统计报表，让老师直观的看到全班本次实验的总体情况,针对不同的实验小组进行直观对比,看不同决策下的经营结果，系统还内置了实验分析讲解，老师可以根据讲解完成课程的分析。
9) 教师端实验分析视频内容包含课程背景回顾、流程及策略、案例数据讲解三部分内容。
10) 教师可以对实验打分进行权重划分，教师打分占多少比重，系统得分占多少比重

2. 学生端功能
1) 老师开启实验后，学生才能看到实验内容进入实验。在实验过程中，老师可以随时查看学生的实验状态。
2) 系统给出市场环境的具体数据，包括基础背景、商业机会、资金资源、客户资源、产品设定，资源信息、设备信息等。
3) 学生开始实验后，可以查看实验说明、历史记录、实验分析、基本信息4块内容。
4) 学生端实验说明内容含讲解视频、实验研究内容、实验目的、基本操作步骤及实验规则。
5) 学生端历史记录内容显示所有沟通记录、决策记录、决策路径及反馈等。
6) 学生端基本信息内容可查看当前进度、基础信息及小组信息内容；基础信息内容含学生姓名、学号、教师姓名、班级、实验名称、开课时间；小组信息内容含小组名字、小组成员学号、姓名及身份信息。
7) 学生决策后及时反馈经营情况，包括资金、债务、资产、客户、产品、渠道、供应链等各种基础数据
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